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ถึงแมวาในปจจุบัน หนังสืออิเล็กทรอนิกส หรือ e-books จะเปนคลื่นลูกใหมที่มา
แรงและมีแนวโนมการพัฒนาอละนํามาใชประโยชนมากขึ้นในอนาคต ในขณะเดียวกนั
นักวิจัยชาวญี่ปุนก็ไดพัฒนาหุนยนตขนาดเล็กขึ้นมากเพื่อเปนผูชวยในการอานหนังสือ
ใหกับผูฟง โดยหุนยนตดังกลาวมีความสามารถในการอานหนังสือเปนเลมๆ ไดอยางไม
รูสึกเหน็ดเหนื่อย 

หุนยนตดังกลาวมีช่ือวา Ninomiya-kun มีขนาดเทียบเทากับเด็กตัวเล็กๆ มีความ
สูงเพียง 1 เมตร หนัก 25 กิโลกรัม ถูกสรางขึ้นจากวัสดุที่มีสวนประกอบหลักเปน
อลูมิเนียม เปนผลงานของทีมวิจัยจากศูนยสารสนเทศ การผลิต และระบบการวิจัยของ
มหาวิทยาลัยวาเซดะ (Information, Production and Systems Research Center 
(IPSRC)) และไดถูกนําออกมาแสดงตอสาธารณะชนเปนครั้งแรกในงาน “robot trade 
fair” ที่เมือง คิทาคูชุ เมื่อวันที่ 11 มิถุนายน 2552 ที่ผานมานี้  ซึ่งในการแสดงดังกลาว
ไดสรางความประทับใจแกผูชมโดยเฉพาะเด็กๆ เปนอยางมาก เน่ืองจาก Ninomiya-
kun สามารถอานหนังสือไดทุกประเภทโดยเฉพาะหนังสือเทพนิยายที่เด็กๆ ชอบฟง 

หุนยนต Ninomiya-kun น้ี เกิดจากการพัฒนารวมกันระหวางมหาวิทยาลัยวาเซดะ 
วิทยาลัยเทคโนโลยีแหงชาติ (National College of Technology) และ มหาวิทยาลัย 
Shanghai Jiao Tong โดยคณะวิจัยไดพัฒนาใหสามารถอานหนังสือโดยการใชตาที่ทํา
มาจากกลองทําหนาที่สแกนตัวหนังสือบนหนังสือที่ตั้งอยูบนขาตั้งที่สรางขึ้นมา
โดยเฉพาะ และดวยซอฟตแวรจดจําตัวอักษรที่ติดตั้งอยูภายในหุนยนต จะทําหนาที่แปล
ตัวหนังสือที่สแกนไดไปเปนคําพูด ผานการสรางเสียงพูดโดยเครื่องสังเคราะหเสียง 

แตถึงแมวา Ninomiya-kun จะยังคงมีเสียงพูดที่เหมือนเสียงหุนยนต แตนักวิจัยก็
กําลังทําการพัฒนาเสียงของมันใหมีความรูสึกมากยิ่งขึ้น โดยนักวิจัยเช่ือวา ตอจากนี้ไป 



Ninomiya-kun ก็จะมีความพรอมที่จะอานหนังสือใหเด็กๆ คนชรา รวมทั้งผูพิการทาง
สายตาฟงได  และดวยความสามารถในการจดจําตัวอักษรญ่ีปุนทั้งแบบตัวอักษรโบราณ
และแบบใหม เชน คันจิ ฮิรากานะ และ คาทากานะ ไดมากกวา 2,000 ตัว หุนยนต 
Ninomiya-kun จึงสามารถอานตัวหนังสือพื้นฐานที่ไมซับซอนได  ซึ่งนักวิจัยมีแผนที่จะ
พัฒนากลองที่ตัวหุนยนตใหสามารถสแกนอานตัวอักษรที่ซับซอนมากขึ้นไดในอนาคต 

สําหรับช่ือ Ninomiya-kun น้ีถูกตั้งขึ้นมาจาก Kinjiro Ninomiya นักปรัชญาและ
ผูนําเกษตรกรชาวญี่ปุน ที่มีช่ือเสียงมากในศตวรรษที่ 19 ผูซึ่งเกิดในครอบครัวที่ยากจน
แตไดทํางานอยางหนักจนกลายมาเปนเจาของที่ดินมากมาย โดยมีรูปปนเปนอนุสรณ
ของเคาที่กําลังอานหนังสือขณะที่ทํางานไปดวยโดยแบกฟนไวขางหลัง ซึ่ง Ninomiya-
kun ไดเลียนแบบแนวคิดของการรักการอานของ Ninomiya มา เพียงแตขางหลังของ
มันเปนเครื่องคอมพิวเตอรแทนฟนเทาน้ัน 
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